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 POLICE TRASH // Tutorial Photoshop 7
Difficulté :  // Télécharger le tutorial au format PDF .

Nous allons réaliser un effet de police un peu, usée, vieillie, fatiguée, trashie.. enfin comme vous voulez.
Ce genre de déco est assez répandu dans les animations et génériques des chaines TV. 

1.
Créez un nouveau document en RVB ou niveaux de gris. Dessinez votre texte ou votre logo. Vous devez le faire en noir sur fond 
blanc, les couleurs se mettront en fin de réalisation.

2.
Créez un nouveau calque en cliquant sur Créez un nouveau calque, en bas de la palette calque. Je l'ai nommé 'trashie', puis j'ai 
masqué le calque contenant mon logo en cliquant sur le symbole de l'oeil à à gauche de mon calque 'Neutrinium'.

3.
Afficher l'Outil Trait dans l'outil forme en appuyant plusieurs fois MAJ+U. Indiquez une épaisseur de 2 pixels. ATTENTION : 
pensez à selectionner 'Pixels de remplissage' et non 'Calques de forme'.

4.
Dessinez plusieurs lignes verticales de 2 pixels de large. Maintenez la touche SHIFT enfoncée pour obtenir des traits verticaux 
parfaits. Vous en dessinez suffisament car ils vont constituer la base de l'effet 'trashie'.

5.
Dessinez maintenant quelques portions de lignes verticales avec une épaisseur de 4. L'effet est plus joli si ces portions de trait 
de 4 pixels sont juxtaposés aux traits de 2 pixels.

6.
Sélectionnons le contenu de notre calque 'Trashie' en maintenant la touche CTRL et en cliquant sur le nom du calque dans la 
palette Calques. Dans le menu Sélection, cliquez sur Mémoriser la sélection, attribuez lui un nom et cliquez sur OK. Ceci aura 
pour effet de mémoriser la sélection en tant que couche Alpha dans la Palette Couches.

7.
Désélectionnez votre sélection (CTRL+D) et allons faire un tour dans l'onglet Couches de la Palette Couches. Sélectionnez la 
couche Alpha 1 ou le nom que vous lui avez donné en mémorisant la sélection // pour ma part, ma couche s'appelle 'n238'. Les 
lignes apparaissent alors en blanc sur noir. Pour inverser cela appuyez sur CTRL+I pour passer notre couche en négatif et 
obtenir ainsi des traits noirs sur fond blanc.

8.
Dans le menu Filtre, cliquez sur Pixelisation puis sur 'Mezzo-tinto'. Dans la boite de dialogue, choisissez 'Points granuleux'. Allez 
ensuite dans le menu Edition puis 'Estomper Mezzo-tinto'. Choisissez Mode Superposition et Opacité 100 %.
Renouvelez l'opération une nouvelle fois en mettant Filtre / Mezzo-Tinto puis Traits Moyens. On atténue à nouveau l'effet avec 
Edition / Atténuer Mezzo-tinto avec une Opacité de 50 %. Voila ce que l'on obtient :

9.
Repassons maintenant dans la Palette des Calques et sélectionner votre calque contenant le texte. Dans le menu Sélection, 
choisissez 'Récupérer la sélection' et dans la boite de dialogue, sélectionnez le nom de la couche, soit Alpha 1 ou le nom que 
vous lui avez attribué, ici j'ai pour nom 'n238'.

10.
Enfin, pour afficher les lignes, cliquez dans le menu Calque puis Ajouter un masque de fusion / Faire apparaître la sélection. 
Vous pouvez également cliquer directement sur l'icône en bas de la Palette Calque.
Voila, votre police ou votre logo aura un effet vieilli, abimé... 

11.
Vous pouvez ensuite ajouter un peu de couleur, multiplier les effets... vous amuser pour faire correspondre cet effet à vos 
envies , votre design général. 

Rédigé par LePacha.

Un problème avec ce tutorial ? Passez sur le forum !

Voir un autre tutorial...
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